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Synthèse : Représentation en perspective 
 

1./ But 

Les vues en perspectives sont utilisées pour illustrer ou visualiser les objets dans leurs trois 

dimensions. En une seule image, elles montrent le plus de faces possibles et le maximum de 

renseignements. A noter qu’une description préçise et rigoureuse ne peut être obtenue que par 

projection orthogonale : vue de face, de gauche … Cependant, ce type de description n’est pas 

comprise par tout le monde contrairement au dessin en perspective. 

 

2./ La perspective cavalière 

Datant de l’époque médiévale, c’est la plus ancienne et la plus 

facile à mettre en œuvre. 

4 cas sont possibles : 

 

 Méthode de réalisation :  

Préambule :  On dessine le repère pour définir 

l’orientation des 3 dimensions. 

Etape 1 : On dessine la face de référence avec les dimensions 

réelles. 

Etape 2 : On trace les fuyantes parallèles à Oz. 

Etape 3 : On relie ces lignes pour fermer les surfaces et définir 

entièrement le volume. 

Etape 4 : On dessin les formes intérieures de la pièce. 

 

 Réalisation de cercles en perspective cavalière 

  

Sur la face de référence le cercle 

est bien représenté sous forme 

de cercle. 

Dimensions : diamètre b 

Sur la face de dessus le cercle 
est  représenté sous forme 
d’ellipse.  

Dimensions :  
Petit  diamètre = a 
Grand diamètre = b 

Sur la face de droite le cercle est  

représenté sous forme d’ellipse. 

Dimensions :  
Petit  diamètre = a 
Grand diamètre = b 
 

Figure 1 : Pour allez plus loin 



Construction des Systèmes - STS CPI 

 
Page 2 

3./ La perspective isométrique 

 

Plus difficile à mettre en œuvre que la perspective cavalière, elle est cependant plus fréquamment 

utilisée car elle offre une vision plus complète de la pièce.  

Les faces d’une pièce en perspective isométrique sont disposées sur des 

lignes de fuite à 120°. Les dimensions sont multipliées par le facteur 0.82. 

 
 Méthode de réalisation :  

Préambule :  On dessine le repère pour définir 

l’orientation des 3 dimensions. 

Etape 1 : Dessiner en trait fin de construction, un parallélépipède aux 

dimensions maximales de l’objet (hors tout). 

 

Etape 2 : Sur une face représenter votre esquisse 

Etape 3 : A l’aide des fuyantes, représentez le volume. 

Etape 4 : Effacer ensuite les traits de construction 

Etape 5 : Pour les autres volumes procéder de la même façon que 

précédemment 

 

 

 Réalisation de cercles en perspective isométrique 

 
Pour tracer une ellipse il faut savoir qu’un cercle est inscrit 

dans un carré, c'est-à-dire que les 4 cotés du carré sont 

tangents au cercle : 

 

 

 

Etape 1 : Tracé des axes 

 

Etape 2 : Tracer le « carré déformé » 

 

Etape 3 : Tracer le losange circonscrit 

représentant le carré circonscrit au 

cercle 

 

Etape 4 : Tracez les arcs en respectant 

la tangence au point d’intersection des 

axes et  du losange. 

 

  
 

Figure 2 : Pour allez plus loin.... 


