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Aktivitetsoversigt

4. klasse
1. Slgjdkassen
2. Snurretop
3. Sodavandsdaser
4. Keeder af ringe

5. Cykelmyggen og humlebien

5. klasse
1. Storm P
2. Viskelaeder katapult
3. Slgjdkasse (2012) ellers Intarsia
4. Bullroarer

5. Julegave / drilletree ell. Hjerte

6. klasse
1. Alt pa et Breet
2. Vind med Vindvogne
3. Finurlige fugle
4. Smykker af Tin
5. D&k og slange
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4. klasse

Sodavandsdaser
En klasse skal arbejde med sodavandsdaser. Ddserne er lavet af aluminium og meget tynde i

materialet. At arbejde med disse daser giver udfordringer til elevernes kreativitet.

Daserne klippes lettest op fra toppen fra det hul, man drikker af. Her er en metalsaks bedst. Nar
kanten er skaret igennem, er en almindelig saks til papir imidlertid mest velegnet. En nedstryger er
slet ikke god. For at undgd at skaere og rive sig pad kanten, skaeres ddsematerialet til sidst pd
skaeremaskinen beregnet til papir. Herefter fas et tyndt materiale, der kan anvendes naesten som
papir. Huller kan bores, men bedst hugges de med huggepiber. Ved at lsegge metaltrad og -forme

under materialet kan der hamres mgnstre i det.

Tyndt aluminiumsmateriale rummer muligheder for at fremstille forskellige ting som: Trilleflgjter,

firkantede zesker, flettede julehjerter mv.

@nsker man at bibeholde ddseformen, kan denne bruges som fx fyrfadslyseholder, beholder til
lysestgbning eller lampeskaerm. Ved at inddrage almindelige konservesddser abnes der for stgrre
muligheder. Disse konservesdaser kan loddes og bearbejdes med metalveerktgj, der findes i

slgjdlokalet.
P& www.emu.dk findes der undervisningsbeskrivelser med udgangspunkt i ddser.

Skemaet viser, hvorledes fagets CKF kan indgd i dette forlgb:

Diesign og produk: = forsmd kreavive designprecesser, hvari der indgér inspiration of ideer. planlegning,
udlarelse op evaluering
¢ aksperimentere med materialer, reknikker, Grver, farm og funktion

¢+ farholde sig til det frdige produkt ud fra en astetisk, funktionsl og kommunikativ
synavinkal
« smre ord pd designprocessen

Handverkemassige = formgive og (remstille produkeer, fonrinsvis i e o metal
arbejdsomrider = welge hensigramassige materaler, veknikker, maskiner og varkes]

Dt amifu ndsmaessige og e give chsempler pl narurgivine og koburelle forbiold, der har indfhdelke pl menne-

kulvurelle indhekd shees formgivning, fremetilling og anvendelse al hdndverksmees sige produkier g
udtryk
= fremstille forskellige gensmande med Inspiratbon fra andre kulturer of historiske
perboder

e prEsentere og formibdle egne produkeer

Slgjdkasse-projekt
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Snurretop

ModJ




SLAJD i 4-5-6. kl.

Kaader af ringe

Se Kader af ringe kompendiet

Cykelmyggen og humiebien

“Du skal lave dit eget yndlingsinsekt”.

Du kan blive bidt af insekter, og du kan tro, at du kan flyve. Myggen stikker og kgrer pa cykel.
Humlebien flyver, selv om den i virkeligheden slet ikke kan, og derfor m& den baere skaterhjelm og

beskyttelsesbriller.

Vi skal bruge trae, strandtrae, trad, fluenet, tomme sodavandsdaser med forskellige farver, en saks
til at klippe i de tynde metald3ser, forskellige taenger, perler, pailletter og et billede af dit

yndlingsinsekt.

Du skal lave en skitse ved hjaelp af billedet af dit insekt i den stgrrelse, som det faerdige insekt skal
have. Hvis kroppen skal veere af tree, sd fores skitsen over pa det, og den saves ud pa
dekupgrsaven. Den udsavede krop skal herefter bearbejdes med fil og sandpapir, dekoreres med

braender eller maling og p&monteres ben og antenner.

Som krop kan du ogsd bruge et stykke strandtrae, som du tildanner og evt. bevikler med trad.

Insektets krop kan ogsa fremstilles i viklet trad.

Vingerne laves af de udklippede sodavandsd&ser eller af fluenet og fastggres pa kroppen. Vingerne

af fluenet kan dekoreres med indflettet trad og/eller dekoreres med perler og pailletter.
Forlgbet evalueres gennem elev-lzerersamtale og en udstilling pa skolen.

Skemaet viser, hvorledes fagets CKF kan indga i dette forlgb:
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Destign of produkt

E

udtrykhbe sig gennem skabetde hindvarksmassigt arbejde
{otmgive med pesonbigt piag
st and pd proczssen

Handvarksmassige
arbejdsomaader

Dot mmiundsmassige
og kuliunele indhol

formgive og fremstille produkier, fonminsis i it og metal
beherske ot hradh udv 3I|:1;.1Ih.1 ndvatksma ssige tekniikkar

give -.'Ilbl.'l:IFh.'l |.|12|..5:|dl.'.r I-:::l'.l..:.'i-u.:..'}ll:u-Ju.ln'n. b|.'l:'|dl:|I.I:IF sofm kommuaikasions
i el
prasennere oF fommid ke egae produakier | samapdl med det omgivende samifund

5. klasse

Storm P "Kuglebane-forigb

75 Apparat, som slir asken af en cigar. Dette problem, der har kostet alverdens teknikere
adskilligt hovedbrud, synes her at viere lest pd en yderst billig made, idet de anvendte gen-
stande er ting fra det daglige liv. Som man ser, er apparatet fremstillet til brug i fri luft, men
forefindes dog ogsd i forskellige variationer til indenders brug. (Mine Opfindelser. | samling, 1939)
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Viskelaeder katapult

Denne type katapult kaldes en blide, og var den mest alt sdelzggende af alle typer katapulter som man havde i middelalderen.
Den fungerer ved hjlp af tyngde- og centrifugalkraften. Det sker ved at man har en stor modvzegt til at drive skudarmen pi
katapulten, som derved slynger viskelederet af sted i en stor bue. Man kan bade styrer skudlengde og hojden pa det man
skyder af sted, alt efter hvor meget veegt man har pi modvzegten, samt hvornir udlesersnoren stopper slyngen. Det eneste som
ikke er vist her er modvaegten, for den skal I nemlig selv “opfinde”, og bruge den type I ansker.

Der bruges 15mm hevlet fyrtrz il katapulten.
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2 x 20cm snor til slyngen
1 x 50 cm snor som skal fungerer som slyngestopper

1 x stof eller laeder til slyngen

Sadan samles bliden

12
F— 80mm —  — 50mm —4

Sadan ser den ud nar den er feerdig

Selve modvaegten skal i selv bestemme jer for hvad I vil bruge.
Man kan bruge et plastikgrus ligesom her.

Det skal i siafald fyldes op med en passende mzngde sand eller
sma sten. Dette samme gzlder hvis I vil lave en lille traekasse,
ligesom de rigtige blider havde. En anden god lesning, er en
eller flere sten fra stranden med hul i.
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Bullroarer

En brummer er en slags musikinstrument. Se hvordan du snitter en brummer.
Lidt om aktiviteten

En brummer, er et maerkeligt lyd-instrument. En lille flad ting i en snor som laver en snurrende,
o .
brummende lyd, nar man snurrer den over sit hoved.

Brummeren er kendt fra hele verden. I Danmark blev den fundet i Kongemosen pa Vestsjzelland
omkring 1960. Nationalmuseet stod for udgravningen der senere blev meget bergmt for sine rige
fund fra jeegerstenalderen. En hel epoke i vores fortid kaldes for Kongemosekulturen.
Kongemosekulturen ligger 8.000 &r tilbage.

Du kan bade lave brummere af ben og trae. Kongemosebrummeren var lavet af en knogle fra en
hjort. Men det er nu nemmest at lave en brummer af trae.

Brummeren blive i dag brugt mange steder i verden, som et legetdj eller som musikinstrument.
Andre steder er den forbundet med en del overtro. Her bliver den bl.a. brugt til ungdomsindvielser,
i regnmagerens tjeneste og for at give jagtlykke. I nogle kulturer er brummeren s& hellig at de der
ikke er indviede kan blive dgmt til dgden hvis de ser den. Kvinder og bgrn hgrer aldrig til de
indviede.

Det er den flade form der giver brummeren liv og lyd. Nar den slynges rundt i luften vil den
begynde at snurre om sin egen akse, og sa opstar lyden. Efter et lille stykke tid vil snoren vaere
tvunget s& meget den ene vej at brummeren stopper og begynder at dreje den anden vej. Derved
opstar den mystiske stigende og faldende tone som vil kunne fortseette i det uendelige - hvis
kreefterne er til det.

Hver brummer har sin egen lyd afhaengigt af form og stgrrelse. En lang brummer har en kraftig
tone. En kort har en svagere tone. Sma brummere har en hgj lyd, store har en dyb lyd.

Flere brummere sammen lyder som noget der hgrer en anden verden til. En verden der er beboet af
trolde og &nder.

Du kan eksperimentere med brummerens form og dekoration. F.eks. er Grgnlandske brummere ofte
forsynet med takker langs kanten.

BUrLLROARER
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Julegave / drilletrze ell. Hjerte

Treek i snoren, sdjulegaven kommer teet til traeets grgnne top. Fortsaet med at traekke
snoren“baglaens”.

N&r snoren er trukket helt tilbage, skal enden modsat gaven stikkes igennem det midterste hul og
foresop til det gverste hul, som den skal stikkes igennem. Derefter fgres den rundtom gaven og
traekkes tilbage gennem hullet

Nu kan den frie endetraekkes tilbage igennem alle hullerne, og - vupti — gaven er din!
Gaven'leegges undertreeet’ igen ved at udfgre ovennavnte i modsat reekkefglge.

Glaadeligul.
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6. klasse

Alt pa et brzet!

Opgave: "I skal lave et skeerebreaet.”

Leerer og elever indkredser den viden, eleverne tilsammen har ud fra deres erfaringer om brug af et
skaerebraet. Stgrrelsen - laengden og bredden - afhanger af, hvad der skal kunne skaeres pa det.
Det skal veere let at gore rent. Derfor m& overfladen vaere glat, og der m3 ikke vaere for mange

udskaeringer.

Eleverne gar i gang med overvejelser om design og materialer og med at tegne deres skeaerebraet pa
et stykke papir. Allerede her oplever eleverne samarbejdet med laereren om tegningens detaljer og
praktiske hensyn, fgr den er klar til naeste fase. Tegningen klippes ud og overfgres til traestykket,

som kan vaere hgvlet pa en eller flere sider.

Der bliver nu savet, hgvlet, raspet, filet, slebet med slibepapir og oliebehandlet. Skeerebreettet
bliver til. Det kan have form som fx en fisk, en gris, et hestehoved eller et Igg. Evt. kan

skaerebreettet vaere forsynet med et handtag i den ene ende.

Skemaet viser, hvorledes fagets CKF kan indgd i dette forlgb:

Duesigm og produks * formd kreative designprocesser, bvori der indgdr inspiration og ideer, planlagning.
wilfarelse og evaluering
* [ormgive med persanlige prag
= forhodde sgtil det EBeedige produks wd fra en estetisk, funktione] og kemmuanikativ
synsvinkel
= satie ond ph design processsn

Handvarksmaes=ige = [ormgive og fremstille produkeer, foririnsvis i i og meal
arhejdsomrader = vaelge hensigamassig matenialer, veknikker, maskiner og vaerkua

Dt samiundsmessige og | = give elsempler pd natwrgivne og kulurelle forhald, der bar indflydelse pd menmne-
kalturelle indhold sloets lormgivning, fremstilling og anvendelieaf hndvarksmassige produker og
wderyk
= prasentere of formbdle egne produkier | samspil med det omgivende zamiund

Vind med vindvogne

Om efterdret blaeser det meget. 6. klasse havde slgjd de to fgrste lektioner pd dagen. Nogle elever
havde medvind andre modvind pa vej til skole. I vind er der en kraft. Kan den mon bruges? Ja, der
er jo bade vindmgller og sejlskibe. Hvordan ideen om at lave vindvogne opstod, kunne ingen siden
huske. Men lzereren greb ideen og opdelte klassen i grupper. Hvem kan lave den hurtigste

vindvogn?
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Der bliver aftalt fglgende spilleregler: Vognene skal kunne kgre pa skolegdrdens asfalt. De skal

holde sig inden for malene 50x50x50 cm, og alle skal veere faerdige inden en bestemt dato.

I grupperne opstar en livlig diskussion. Kgrer en vindvogn bedre, ndr den har mange hjul p3, eller
nar der er f&? Er meder bedre end hjul? Skal vognen have sejl, propel eller evt. begge dele? Skal
den kunne styres? Spgrgsmalene er mange. Ingen af dem kan Igses via tegninger og skalamodeller
i fuld stgrrelse fremstillet i “hurtige og lette” materialer. Vognene ma afprgves i praksis. Mange

vindvogne skifter derfor udseende mange gange, inden de er feerdige.

Nogle af grupperne leegger megen vaegt pa udseendet. Vognene far blomster og males i flotte
farver. Andre er tilbgjelige til at inddrage szerlige materialer som fx elektrikerrgr og playmobilhjul.
For alle grupper gaelder det, at de ma tage tiden uden for slgjdtimerne til hjeelp. Saledes inddrages

faget natur/teknik sammen med enkelte matematiktimer.

Da den aftalte deadline oprinder, kan det med spaending imgdesete vaeddelgb starte. Ved hjzelp af
en stgvsuger bliver vognene sat i gang, og med et stopur kan de enkelte vognes tid males. Hver

vogn far tre forsgg.
Efterfolgende giver eleverne bud p&, hvorfor de enkelte vogne kgrte, som de gjorde.

Skemaet viser, hvorledes fagets CKF kan indgd i dette forlgb:

Deagigm o produkt » forsed kreavive designprocesser, hwori der indgér inspiration og deer, planlagning,
adbarelse op evaluering

» ekspeTimentere med materialer, sekmnikker, Garver, form og funkdsn

» farmgive med personlige praeg

» farhaldi sig vil der ferdige produkt wd Fra en mestesisk, funktione] oz kommonikaiv
synsvinkel

+ srtteord pd designprocessen

Himdvoerksmaessige = farmgive og fremstile produkeer, femrinsvis i tre og metal
drbejdsomrider = yalge hendgtsmiesigt materialer, teknikker. maskiner og verkiaj

Dot mamiundsmassige og | + give eksempler pd narurgivne og kuburelle forhold, der har indflydelse pd menma-

kileurelle indhold skots rn-rrng;l'l.'ning, fremetil I:i'nﬂ af anvendelse af h.i.nd.vmh‘rn:*u‘isp '|1rndu.'tn:rr aof
adiryk produkuer

» prasentere o formidle sgne produlner | samspil med det omgivende samiund

Finurlige fugle
En made at starte sin slgjdundervisning pa er at lade eleverne arbejde i grene af friskt trae og

udfordre deres fantasi.
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Inspirationen til emnet vaekkes ved at vise billeder af flotte, farvestralende forlaeg. Fuglene skal
have deres eget navn og kendetegn. Skal det vaere en glad fugl, en sangfugl, en vadefugl, en

spillefugl, en spggefugl eller Kloge Rage med briller eller Skrappe Dulla med de Igftede gjenbryn?

6. klasse i slgjd gar ud i hegnet ved skolen pa jagt efter grene. Grenene bliver vendt og drejet og
seetter fantasien i gang. Hvordan skal min fugl se ud? Hvad bestdr den af? Jo, af hoved, krop og

fodder, og sa har den flotte farver!

Fuglene saettes sammen af flere grenstykker. S3 eleverne skal taenke over, hvordan de forskellige

grene kan saettes sammen, og hvordan de kommer til at se ud, nar de er samlet.

Til hovedet bruges en gren med en sidegren. Grenen vendes pa hovedet og sidegrenen bliver

naebet, der spidses til med en kniv, og der snittes gjne, s& der kommer liv i fuglens ansigt.

Kroppen laves af en tykkere gren med svaj. Den afbarkes, og der bores hul til halsen. Nar hovedet
er sat pa kroppen, skal der snittes en overgang mellem dem. P& kroppen kan der evt. ogsd seettes

en hale.

Benene laves af tynde grene, som afbarkes og snittes til i enderne, s& de passer i hullerne i kroppen
og fgdderne. Benene kan vaere krogede eller lige, og en opgave er at finde balancen i den feerdige

fugl.

Fgdderne laves ved at runde en gren i begge ender og flaekke den midt igennem med en kniv.

Fedderne snittes til den endelige form med klger og flade fodsaler.

Kroppen, benene og fgdderne skal nu saettes sammen. Der skal bores huller i krop og fgdder, og
her skal eleverne vaere opmaerksom p%, at benene ikke skraever for meget, for sa bliver det

vanskeligt at bore hullet i fgdderne.

Efter dette skal fuglene males. De enkelte dele males hver for sig, inden de samles. De sidste

detaljer - fx briller og gjenbryn - tilfgjes fuglenes ansigter, sa de udstraler mere liv.

Forlgbet evalueres ved en samtale med eleverne, hvor de fortzeller om deres fugle, hvordan de er

lavet, hvilket navn de har faet og om deres kendetegn, om det er en glad eller anden slags fugl.
Fuglene udstilles i en montre pa skolen og beundres af kammeraterne.

Skemaet viser, hvorledes fagets CKF kan indgd i dette forlgb:
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Design og produkt + ndirykke sig genmem skabende hindvarrksmassigt arbajde
+ formgive med personligt prog
= smiteord pd processen

Hindvaerksmaesslge = farmglve og fremstille pradukeer, forrinsvis i tre o meal
arbejdsomrider = biherske et bredt udvalg af hindvaerksmaessige teknikier

Det samlundsmessige og | » give eksempler pd hindvaerksmassige produkiers betydning sem kommuanikatbons
kuleurele indhold el
» praesengers of formidle egne prodobter | samspil med det omgivende eamfund

Flere eksempler pd arbejder i friskt trae kunne vaere:

e snit et hoved til din blyant

e spise- og drikkegrej, skaefter til kgkkengrej
e “spil og leg”, ringspil, puslepind, drillepind
e sma daser

e smykker.
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