Projekt starten

+ Starte ein neues Projekt:

“ Entwich..1 Entdecke Diskutieren Uber Scratch Hilfe

* Gib dem Projekt den Namen Bewegter Name.
Iy l|BewegterName| F .

Li2  von my_ciass (unverdfientlicht)

Buchstaben farben
» Wahle als passenden Hintergrund Boardwalk (ia)/ & &

+ Losche die Katzen-Figur mit Rechtsklick und wahle
stattdessen den Anfangsbuchstaben deines Vornamens

als Figur. Neue Figur: - B
(] [Bewegter Name |

| .
';.,53' von my_class (unveroffentlicht)

« Schreibe zu dieser Figur ein Script, damit der Buchstabe
sei Farbe wechselt, wenn du auf ihn klickst:

Wenn ich angeklickt werde
sndere Farbe -Effekt um €D

Probiere das Skript aus, indem du auf die griine Flagge

rechts oben klickst.
o

rgm1 |Bewegter Name
- - 3
5455 von my_class (unveroffentlicht)

Buchstaben drehen

+ Wahle als zweite Figur den zweiten Buchstaben deines
Neue Figur: - B

+ Schreibe fiir ihn ein Skript, dass sich dieser Buchstaben
zwanzigmal um 18° dreht, wenn er angeklickt wird:

Vornamens aus.

* Probiere das Skript aus. Setze auch andere Zahlen in
das Skript ein und beobachte die Veranderungen.

Tonender Buchstabe

+ Programmiere eine dritte Figur so, dass ein Klang er-
tont, wenn sie angeklickt wird.

+ Wechsle dazu in das Register Klénge.

+ Geh auf die Suche nach dem passenden Klang. (Bei-
spielsweise: guitar strum). uer Klang: Z
p g ) Neuer Klang: l‘@ ’@

TH L
; H guitar strum

+ Mit Klick (1) kannst du dir den Klang anhdren, mit Dop-
pelklick auf (2) wahlst du ihn aus.

Skripte Kostime

+ Wechsle ins Register Kostiime und schreibe folgendes
Skript:

Klicke hier, um den

when this sprite dicked ..
Klang auszuwahlen.

play sound guitar strum

* Probiere das Skript aus.

Tanzender Buchstabe
« Wahle einen neuen, zusatzlichen Hintergrund: spotlight-

stage. (@/am
+ Wahle einen vierten Buchstaben und ziehe ihn auf die
Biihne. Wenn er angeklickt wird, soll er auf der Blihne
tanzen und gleichzeitig soll ein Schlagzeug zu héren
sein.
= fBewegter Name :~ .

l:.,gg‘ von my_class (unverdffentlicht)
= <

« Schreibe ein Skript das den Buchstaben vor- und riick-
warts bewegen lasst und dazu einen Trommelsound
spielt:

»
spiele Schlaginstrument €9 fir (EB) schisge
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* Probiere das Skript aus. Wahle auch andere Schlagin-

strumente aus.

spiele Schlaginstrument €§) vir Schlige
(1) Snare-Drum
(2) Basstrommel

Grosse andern

+ Wahle einen fiinften Buchstaben. Er soll grésser und
wieder kleiner werden, wenn er angeklickt wird.

+ Schreibe folgendes Skript:

15
" indere GroBe um [10]

- 15 Eine negative Zahl

verkleinert die Figur.

Eine positive Zahl
vergrossert die Figur.

[ Sdere Grifie wm [ -109
S
* Probiere das Skript aus.

« Ubrigens: Falls deine Figur mal in einer bestimmten
Grosse stecken bleibt und du méchtest sie wieder in der
urspriinglichen Grosse haben, dann klicke auf diesen

Sock

Buchstaben herumgleiten lassen

« Wahle einen sechsten Buchstaben. Er soll auf dem
Bildschirm herumgleiten.

+ Schreibe folgendes Skript:

—— Probiere verschiedene
Sl B e s® N Zahien aus. Kannst du
gleite in € Sek. zu x: GED y: €D vorhersagen, wohin der

Buchstaben  ungeféhr
: gleiten wird?

jeieilosd.zux:@y
gleite in ) Sek. zu x: €& y:

+ Probiere das Skript aus.

« Ubrigens: Wenn dich die genaue Position einer Figur
interessiert, weil du eine ganz genaue Route vorgeben
mdchtest, kannst du die Positionsangabe der Figur in
der Block-Palette nachschauen. Die Zahlen fiir x und y
geben immer die neueste Position an, wenn du die Fi-
gur auf der Blihne bewegt hast.

drel dich zu Mauszeger

gehe zu x: §) y: (EED

Weitere Buchstaben

+ Sollte dein Vornamen weitere Buchstaben haben, kreie-
re die noch fehlenden Buchstaben-Figuren und ordne
ihnen ein bereits geschriebenes Skript zu. Du kannst ein
Skript zu einer neuen Buchstabenfigur kopieren, indem
du es einfach auf die neue Figur riiber ziehst.

[ T — Y
y Bowo

+ Probiere die Skripts der weiteren Buchstaben aus.

Buchstaben liber die Tastatur steuern

+ Statt auf die Figur zu klicken, ist es méglich, die Buch-
staben mit der Tastatur zu steuern.

+ Andere alle bisher geschriebene Skripts in folgender
Weise:

Wenn ich angeklickt werde Wenn Taste 2 gedriickt
sndere Fabe -Effekt um €D sndere Fabe -Effekt um €D

Du kannst die Skripts
verschiedenen Tasten
zuordnen, indem du
auf  den  Kleinen
schwarzen Pfeil klickst
und  danach  die
gewiinschte Taste im
runterscrollenden

Menii auswahlst.

+ Teste deine Skripts, indem du auf verschiedene Tasten
klickst.

Buchstaben auf der Biihne anordnen

* Die einzelnen Buchstaben kannst du auf der Biihne
dorthin ziehen, wo sie dir am passendsten erscheinen.

« Méchtest du die Buchstaben noch vergréssern oder
verkleinern, kannst du dies mit folgenden beiden Werk-
zeugen tun. Klicke auf eines von beiden und danach
verschiedene Male auf die zu vergrossernde, bzw. ver-
kleinernde Figur. L & 32
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Projekt veroffentlichen

Bist du mit deinem Projekt zufrieden? Dann kannst du es
veroffentlichen, wenn du willst:

* Wechsle zur Projektseite:

+ Bei Bedarf kdnntest du hier noch eine Anleitung fir dein
Projekt schreiben (1) oder einen Dank an andere Scrat-
cher aussprechen (2), wenn du von Ihren Projekten pro-
fitiert hast.

+ Danach klickst du auf Veréffentlichen (3)
@ERRIE  Entwicken  Endecke  Diskutieren

Dieses Projekt ist nicht offentlich — so kannst nur du es sehen. Klicke auf Versffentlichen um es jeden sehen zu lassen! @ [ veroftentichen

von my_class o -

Zuletzt verandert: 27 Mai 2017

*o | @ o | [#

Dein Programm kann nun von Millionen Scratchern ein-
gesehen werden.

+ Einen Uberblick tiber deine
veréffentlichten Projekte findest
du unter Meine Sachen. Dort ist
es auch maoglich, bereits erstell- CETEL
te Programme wieder zu Off- i streck ol ltly
nen, um an ihnen weiter zu "°""c BN
arbeiten.
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